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CAPITULO 1: Projeto de Pista

Os seguintes principios gerais para projeto de pista definem os critérios, responsabilidades e restricdes que orientam os
projetistas de pista como arquitetos do esporte de tiro IPSC.

1.1

1.2

Principios Gerais

Seguranga — As competi¢cdes de IPSC devem ser projetadas, construidas e conduzidas com a devida
consideragdo a seguranca

Qualidade — O valor de uma competi¢do de IPSC ¢ determinada pela qualidade do desafio criado no projeto
de pista. Pistas de tiro devem ser projetadas com a finalidade de testar a habilidade de tiro do competidor de
IPSC e ndo sua habilidade fisica.

Equilibrio - Precisdo, Poténcia e Velocidade sdo elementos equivalentes do esporte de tiro IPSC, e sdo expressas
nas palavras em Latim "Diligentia, Vis, Celeritas" (“DVC”). Uma pista de tiro devidamente equilibrada
dependerd largamente da natureza dos desafios que ela apresenta, contudo, as pistas devem ser projetadas, e as
competicdes de IPSC devem ser conduzidas de tal forma que esses elementos sejam igualmente avaliados.

Diversidade — Os desafios do tiro IPSC sdo variados. Embora nfo seja necessario construir novas pistas para cada
competicdo, nenhuma pista de tiro deve ser repetida a ponto de permitir seu uso como uma medida definitiva
da habilidade de tiro no IPSC.

Estilo Livre — Competigdes IPSC sgo de estilo livre. Deve ser permitido ao competidor resolver os desafios

de forma livre e, para competicdes de armas curtas e shotgun, atirar em alvos no principio "Como e Quando
Visiveis". Depois do sinal de inicio, as pistas de tiro ndo devem exigir recargas obrigatorias nem ditar uma
posigdo de tiro, local o ou postura, exceto como especificado abaixo. Contudo, condi¢des podem ser criadas e
barreiras ou outras limita¢3es fisicas podem ser construidas, de forma a for¢ar o competidor em uma posicdo,
local ou postura de tiro.

1.1.5.1  As competigdes Nivel I e Nivel II ndo sdo obrigadas a obedecer rigorosamente o estilo livre ou
a limitag@o de contagem de disparos (vejaa Segdo 1.2).

1.1.5.2  Pistas curtas e Classificatdrias podem incluir recargas obrigatdrias e podem ditar uma posigdo,
local e/ou postura. Quando uma recarga obrigatdria é requerida, ela deve ser completada depois que o
competidor atirou no seu primeiro alvo, e antes dele atirar no seu ultimo alvo. Violagdes estéo sujeitas
a uma penalidade de procedimento.

1.1.53  Pistas Gerais e Classificatorias podem determinar o uso s6 da méo de tiro forte ou sé da fraca sem a
necessidade de usar meios fisicos para garantir a determinagfo (ex. Ganchos, prendedores, etc.). A
mao especificada deve ser usada exclusivamente do ponto estipulado até o restante da pista.

1.1.54  Se oprocedimento (briefing) escrito de uma pista especifica s6 mao franca ou so forte, A regra 10.2.8
sera aplicada. Se for somente solicitado ao competidor carregar, manter ou agarrar um objeto durante
sua passagem em uma pista de tiro, A regra 10.2.2 serd aplicada.

1.1.5.5 Projetistas de pistas podem dar aos competidores liberdade para esperar o Sinal de Partida em qualquer
local dentro dos limites de uma zona de tiro bem demarcada..

Dificuldade — Competi¢des de IPSC apresentam diversos niveis de dificuldade. Nenhum desafio de tiro pode
ser considerado proibitivo. Isso ndo se aplica aos desafios que ndo sejam de tiro, que deveriam ser razodveis para
permitir diferencas na altura e constitui¢do fisica do competidor.

Desafio — As competi¢des de IPSC reconhecem os desafios apresentados quando usamos armas de fogo com

poténcia total em um tiro dindmico, e devem sempre exigir um fator minimo de poténcia a ser atingido por todos
os competidores para refletir esse desafio.

Tipos de Pista

As competigdes de IPSC podem conter os seguintes tipos de pistas de tiro:

1.2.1

Pistas de Tiro Gerais:

1.2.1.1 Pistas Curtas (Short Courses) - N2o devem exigir mais do que 12 disparos para serem completadas. O
Projeto e construgdo nio devem exigir mais do que 9 impactos pontuaveis de qualquer local ou visdo.
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1.2.1.2  Pistas Medias (Medium Course) Ndo devem exigir mais do que 24 disparos para serem completadas.
O Projeto e construgéo ndo devem exigir mais do que 9 impactos pontuaveis de qualquer local ou visdo,
nem permitir que um competidor atire em todos os alvos na pista de tiro de qualquer um dos locais ou
visdo.

1.2.1.3  Pistas Longas (Long Course) - N&o devem exigir mais do que 32 disparos para serem completadas.
O Projeto e constru¢do ndo devem exigir mais do que 9 impactos pontuaveis de qualquer local ou
visdo, nem permitir que um competidor atire em todos os alvos na pista de tiro de qualquer um dos
locais ou visdo.

1.2.14 O balanceamento aprovado para uma competi¢do de IPSC sancionada ¢ a proporg¢éo de 3 Pistas
Curtas para 2 Pistas Médias e 1 Pista Longa (3-2-1). ( Veja Propor¢des Aprovadas para Pistas no

Apendice A4).
1.2.1.5 Condic8o de pronto com a cdmara vazia e/ou alojamento do carregador/cilindro vazio (Veja capitulo 8)

ndo deveria ser requerido para mais do que 25% das pistas de tiro em uma competicéo.

1.2.2 Pistas de Tiro Especiais:

1.2.2.1  Classificatorias — Pistas de Tiro autorizadas pelo Diretor Regional e/ou a IPSC, que estdo disponiveis
para competidores que querem uma classificacdo regional e/ou internacional. Classificatorias
devem ser montadas de acordo com essas regras e diagramas e serem conduzidas em total acordo
com as notas e diagramas que as acompanham. Resultados devem ser submetidos a entidade
autorizadora, no formato requerido (com as taxas aplicaveis, se alguma), para serem reconhecidos.

1.2.2.2  Shoot-Off - Um evento conduzido separadamente de uma competi¢do. Dois competidores eleitos
engajam simultaneamente duas séries de alvos idénticos e adjacentes em um processo de um ou mais
turno de eliminag¢des(veja APENDICE A3). Cada série de alvos ndo deve exceder 12 disparos e cada
competidor deve executar uma recarga obrigatdria depois de atirar no seu primeiro alvo e antes de

atirar no seu ultimo alvo. Violagdes estfio sujeitas a eliminacdo automatica do turno (bout).

1.3 Sancionamento da IPSC

1.3.1 Organizadores de competi¢des que desejem receber o sancionamento da [IPSC devem obedecer aos principios gerais
do projeto e construgdo de pistas assim como outras regras IPSC correntes e regulamentos relevantes para
a disciplina. Pistas de Tiro que ndo obedegam a esses requerimentos nfo serfo sancionadas e ndo devem ser
anunciadas ou divulgadas como competi¢des sancionadas pela IPSC..

1.3.2 Series de alvos e apresentagdes incluidas nas pistas de tiro submetidas a IPSC, que sejam consideradas

ilégicas ou impraticaveis pela IPSC, ndo serdo aprovadas ( veja a mais recente versdo do manual separado: Livro de
Conjunto de Alvos).

1.3.3 O Presidente da IPSC, seus representantes ou um Official da Confederago (nessa ordem), podem retirar o
Sancionamento da IPSC de uma competi¢do se, em sua ou suas opinides, uma competi¢cdo ou qualquer parte dela:

1.3.3.1  Contrariem o proposito ou espirito dos principios do projeto de pista; ou
1.3.3.2  Foi construido com uma diferenca significativa do projeto sancionado; ou
1.3.3.3  Estd em violagdo de qualquer regra corrente da IPSC; ou

1.3.3.4  Pode trazer descrédito ao esporte de tiro IPSC; ou

1.3.3.5 Se aprovisdo da regra 6.5.1.1 ndo foi observada ( veja também Regra 4.3.1.1).

1.3.4 Requerimentos para os niveis de competigdo IPSC e recomendagdes sio especificadas no APENDICE Al.
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CAPITULO 2: Area de Tiro e Construcio da Pista

Os seguintes regulamentos gerais de construgdo de pistas listam os critérios, responsabilidades e restri¢des aplicaveis as
pistas de tiros em competi¢des de IPSC. Projetistas de Pistas, Organizag¢des anfitrids e oficiais sdo governados por esses
regulamentos.

2.1

2.1.1

Regulamentos Gerais

Construcdo Fisica — Consideragdes sobre a seguranga no projeto, na construggo fisica, e nos requisitos declarados
para qualquer pista de tiro sdo de responsabilidade da organizagdo anfitrid sujeitas a aprovagdo do Range
Master. Esforco razoavel deve ser feito para prevenir danos aos competidores, oficiais e espectadores durante a
competigdo. O Projeto deveria prevenir agdes inseguras e involuntarias sempre que possivel. A operacdo da pista
deve ser levada em considerago para oferecer acesso adequado aos oficiais supervisionando os competidores.

Angulos de Tiro Seguro - Pistas de tiro devem ser sempre construidas levando-se em considerago 4ngulos
de tiro seguros. Considera¢des devem ser dadas para seguranga na construcdo de molduras e alvos e para o
angulo de qualquer possivel ricochete. As dimensdes fisicas e adequag@o do para-balas e bermas laterais deve
fazer parte do processo de construgdo onde for apropriado. A ndo ser que seja especificado de outra forma, o
angulo méaximo do cano é 90 graus em todas as dire¢des, medido da frente do competidor olhando diretamente
para o centro do downrage (para-balas). Violagdes sdo sujeitas a Regra 10.5.2.

2.1.2.1  Sujeitos a orientacdo e aprovag@o do Diretor Regional, dngulos especificos(reduzidos ou expandidos)
para pista(s) ou areas de tiro podem ser permitidos. Violagdes estdo sujeitas a Regra 10.5.2. Todos os
detalhes aplicaveis aos angulos e qualquer fator condicional (s6 como exemplo: um dngulo reduzido do
cano s6 se aplica quando um dedo estiver dentro do guarda-mato), devem ser publicados antes da
competigdo e devem ser incluidos na descrigdo por escrito no briefing da pista ( veja Segdo 2.3).

Distancias Minimas — Sempre que alvos metalicos ou coberturas metalicas sdo usados na pista de tiro, precaugdes
devem ser tomadas para que o competidor e os Oficiais mantenham uma distdncia minima de 7 metros delas
durante os disparos nelas, enquanto atiramos nelas. Aonde for possivel, isso deveria ser feito com barreiras fisicas.
Se linhas de falta sdo utilizadas para limitar a aproximac@o do competidor aos alvos de metais, elas devem ser
colocadas pelo menos a 8 metros dos alvos para que o competidor possa involuntariamente infringir a linha de
falta e ainda estar fora da distdncia minima de 7 metros (veja Regra 10.4.7). O mesmo cuidado deveria ser
dado ao cendrio de metal na linha de tiro.

Localizagdo de Alvos - Quando uma pista é construida para incluir locais de alvos que nfo estdo diretamente para
downrange, organizadores e oficiais devem proteger ou restringir as areas ao redor que os competidores, oficiais
ou espectadores tem acesso. A cada competidor deve ser permitido resolver o problema competitivo da sua
propria maneira e ndo se deve dificultar forcando-o a agir de forma que possa causar manuseio inseguro.
Alvos dever ser dispostos de forma que ao atirar neles como sdo apresentados ndo incorrerd ao competidor a
quebra de angulo.

Superficie da Area - Aonde for possivel, a superficie da 4rea deve ser preparada antes da competigio e ser
mantida moderadamente limpa de detritos durante a competi¢éo, para proporcionar uma seguranga razoavel
para competidores e oficiais. A possibilidade de mau tempo (clima) e sua influencia nas agdes do competidor
deveriam ser levados em conta. Os Oficiais da Competi¢ao podem colocar cascalho, areia ou outros materiais em
uma superficie deteriorada da area a qualquer momento, e essa a¢do de manutengdo da area nfo pode ser
protestada pelos competidores.

Obstaculos - Obstaculos naturais ou criados em uma pista de tiro deveriam permitir razoaveis variagdes na altura do
competidor e constitui¢do fisica e deveriam ser construida para proporcionar seguranga razoavel para todos os
competidores, Oficiais e espectadores.

Linhas de Tiro Comum — Pistas de tiro onde multiplos competidores sdo requisitados a atirar simultaneamente
de uma linha de tiro comum (ex.: Shoot-Off), devem proporcionar um minimo de 3 metros de espago livre
entre cada competidor.

Posicionamento de Alvos — Devemos tomar cuidado com o posicionamento fisico dos alvos de papel
para prevenir que um tiro transfixe dois ou mais alvos “shoot through”.

2.1.8.1 O posicionamento dos alvos deveria ser claramente marcado nos suportes para a troca de alvos e o suportes
deveriam estar fixados de forma segura ou sua localizagdo deveria estar claramente marcada na
superficie da area para garantir consisténcia durante toda a competi¢do. Além disso, os tipos de alvos
deveriam ser identificados nas molduras ou suportes antes do inicio da competi¢do para garantir que um
alvo pontuavel ndo seja trocado com um penalizavel ( no-shoot) ap6s o inicio da competigZo.
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2.2

2.1.8.2  Quando alvos de papel e metal sdo usados proximos em uma pista de tiro, deve-se tomar cuidado para
minimizar o risco de serem atingidos por pedagos de projéteis que atingiram os alvos de metais.

2.1.8.3  Quando Poppers IPSC sdo utilizados em uma pista, deveriamos tomar cuidado para garantir que o local
ou area de fundago estd preparado para proporcionar uma operacdo consistente durante a competigéo.

2.1.84  Alvos Estaticos (i.e. Aqueles que ndo sdo ativados) ndo devem ser apresentados em um angulo maior que
90 graus da vertical.

Bermas ( Barreiras de Terra) — Todas as bermas estdo permanentemente fora dos limites para todas as pessoas,
exceto quando o acesso a elas € especificamente permitido por um Range Officer (veja Secdo 10.6).

Critérios de Construgdo de Pista

Durante a constru¢do de uma pista de tiro, uma variedade de barreiras fisicas pode ser utilizada para restringir o movimento do
Competidor e proporcionar desafios competitivos adicionais:

2.2.1

222

223

Linhas de Falta - O movimento do competidor deveria ser preferencialmente restringido por uso de barreiras fisicas,
contudo, o uso de Linhas de Falta é permitido como se segue:

2.2.1.1  Para prevenir avangos ou recuos inseguros ou irreais aos alvos;
2.2.12  Para simular o uso de barreiras fisicas ou coberturas;
2.2.1.3  Para definir os limites da area geral de tiro ou parte dela.

2.2.1.4  As Linhas de Falta devem ser fixadas firmemente no local, devem se elevar a pelo menos 2 centimetros
acima do nivel do chdo, deveriam ser construidas de madeira ou outro material rigido, e deveriam ser
de uma cor consistente (preferencialmente vermelho), em todas as pistas de tiros (COF) em uma
competigdo. A ndo ser que usadas de forma continua para definir os limites de uma area de tiro geral., As
linhas de falta devem ter no minimo 1.5 metros de comprimento, mas sdo consideradas como se
estendessem ao infinito (veja também Regra 4.4.1).

22.1.5  Seuma pista de tiro (COF) tem um caminho visivelmente delineado por linhas de falta e/ou uma area
de tiro claramente demarcada, qualquer competidor que pegue um atalho e pise no chdo fora do
caminho e/ou area de tiro ira incorrer em um erro de procedimento para cada tiro disparado depois de
ter passado pelo atalho.

Obstaculos - Pistas de tiro podem incluir o uso de grandes obstdculos a serem transpostos pelos competidores.

Obstaculos usados dessa forma ndo devem exceder altura de 2 metros. Obstaculos acima de 1 metro de altura

devem conter acessorios para a subida para auxiliar o competidor e devem ser construidos para proporcionar para

o competidor seguranga das seguintes formas:

2.2.2.1  Obstaculos devem estar firmemente ancorados e presos para proporcionar suporte adequado quando em
uso. Sempre que possivel, superficies indevidamente afiadas ou rugosas devem ser removidas para reduzir
a possibilidade de ferimento dos competidores e/ou Oficiais da Competigdo..

2222 O lado de descida de qualquer obstaculo deve ser livre de obstru¢des ou riscos naturais.

2.2.2.3  Deve ser permitido aos competidores testar tais obstaculos antes deles fazerem sua tentativa na pista de
tiro.

2224  Os competidores ndo devem ser obrigados a coldrear suas armas antes de subir esses obstaculos.
Barreiras — Devem ser construidas da seguinte forma:
2.2.3.1 Elas devem ser suficientemente altas e fortes para servirem ao proposito desejado. A nio ser que
dotadas de uma plataforma de tiro ou similar, barreiras de pelo menos 1.8 metros de altura sdo consideradas

estendendo-se infinitamente até o céu (veja também Regra 10.2.11).

2.2.3.2  Elas deveriam incluir Linhas de Falta projetando-se para tras no nivel do solo de suas laterais.
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224

225

226

227

23

2.3.1

232

233

234

235

2.3.6

Ttneis — Um tunel no qual um competidor € solicitado a entrar ou passar, deve ser construido de material
adequado e ser de qualquer comprimento. Contudo, devem ser fornecidas portas suficientes para permitir aos
Oficiais monitorar de forma segura as agdes do competidor. As aberturas devem ser preparadas para minimizar
a possibilidade de ferimentos a competidores e Oficiais. Projetistas de pistas devem claramente indicar a
entrada e a saida do tunel assim como os pardmetros para atirar em qualquer alvo de dentro do tinel (ex.: Linhas
de Falta). Veja também Regra 10.5.4.

Tuneis de “Cooper” - Sdo tuneis compostos de paredes refor¢adas suportando materiais soltos na cobertura (ex.
ripas de madeira), que podem cair quando inadvertidamente deslocadas pelos competidores (ver Regra 10.2.5).
Esses tineis podem ser construidos de qualquer altura, mas os materiais da cobertura ndo devem ser pesados
ao ponto de causar ferimentos ao cair. Veja também Regra 10.5.4.

Cenario do Stage — Aonde esses itens sdo utilizados com a inteng@o de suportar um competidor em

movimento ou atirando, eles devem ser construidos tendo como prioridade a seguranca dos competidores e Oficiais.
Deve ser feitas provisdes para permitir que os Oficiais monitorem e controlem seguramente as acdes dos
competidores o tempo todo. O cendrio deve ser suficientemente forte para suportar o uso por todos os competidores.

Janelas e Portas — Devem ser colocadas a uma altura alcangdvel pela maioria dos competidores, com uma plataforma
robusta disponivel para os outros, se solicitado, sem penalizagdes.

Modifica¢des na Construcdo da Pista

Os Oficiais podem, por qualquer razdo, modificar a construcdo fisica ou procedimentos da pista de tiro,
desde que, essas alteracdes sejam aprovadas previamente pelo Range Master. Qualquer alterag@o ou
adi¢do, em uma pista de tiro publicada, deveria ser finalizada antes do inicio do uso dessa pista .

Todos os competidores devem ser avisados das alteragdes assim que possivel. No minimo , eles devem ser
avisados, pelo Official encarregado da pista de tiro, durante o briefing do squad.

Caso o Range Master aprove qualquer agdo desse tipo depois do inicio da competi¢do devem :

2.3.3.1  Permitir que a pista de tiro continue com as modificagdes, afetando somente os competidores que ainda
ndo completaram a pista. Se as a¢gdes de um competidor causaram as mudangas, esse competidor
deve fazer o reshoot da pista de tiro revisada, sujeito a Regra 2.3.4.1; ou

2.3.3.2  Se possivel, requerer que todos os competidores refagam a pista de tiro revisada, e todas as tentativas
anteriores sejam removidas do resultado da competicéo.

2.3.3.3 Um competidor que se recuse a refazer a pista de tiro, sobre essa ou qualquer outra se¢do, quando
ordenado pelo Range Officer, receberd zero pontos para a pista, independente de qualquer tentativa
anterior.

Se o Range Master (em conjunto com o Match Director) determinarem que uma mudanga fisica ou procedural
resulte na perda da igualdade competitiva e é impossivel para todos os competidores refazerem a pista revista,
ou se a pista for considerada inadequada ou impraticavel por qualquer razo, essa pista e todas as pontuagdes de
competidores devem ser excluidas da competigéo.

234.1  Um competidor que for desqualificado em uma pista que foi excluida da prova podera ser
reintegrado, se o mais alto nivel de apelagfo solicitado pelo competidor (i.e. O Range Master ou o
Comité de Arbitragem, conforme o caso), considere que a desqualificacdo estd diretamente
relacionada com as razdes pelas quais a pista foi excluida.

Durante uma piora do Tempo, O Range Master pode ordenar que o alvos de papel sejam protegidos com capas
protetoras transparentes e/ou abrigos. Essa ordem néo esté sujeita a apela¢des pelo competidor (ver Regra
6.6.1). Tais itens devem ser aplicados e permanecerem aplicados em todos os alvos afetados pelo mesmo periodo,
até que a ordem sejam revogada pelo Range Master.

Se o Range Master (em conjunto com o Match Director) considerar que as condigdes climaticas ou qualquer outra,
tenha afetado ou venha a poder afetar seriamente a seguranga e/ou a condugéo da competicédo, ele pode ordenar que
toda atividade de tiro seja suspensa, até que ele emita uma orientagdio de "reiniciar o tiro".
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2.4

2.4.1

242

243

244

2.5

2.5.1

252

253

2.6

2.6.1

2.6.2

263

2.6.4

2.7

2.7.1

Areas de Seguranca

A organizacdo anfitrid é responsavel pela construgdo e fornecimento de um nimero suficiente
de Areas de Seguranca para a competi¢do. Elas deveriam ser convenientemente posicionadas e facilmente identificadas
por sinalizagio.

As Areas de seguranga devem ter uma mesa e avisos sobre a dire¢io segura do cano e limites claramente identificados.
Se um para-balas e/ou paredes laterais forem incluidas, elas devem ser de material capaz de conter cartuchos
disparados. Areas de seguranga em torneios e competigdes de armas longas devem incluir um niimero suficiente

de racks de armas adjacentes, mas ndo dentro, da Area de Seguranca para armazenamento seguro de rifles e
shotguns de forma que os canos fiquem para cima.

E permitido aos competidores usar as Areas de Seguranga sem supervisdo para as atividades relacionadas abaixo
desde que eles mantenham-se dentro dos limites da Area de Segurancga e a arma esteja apontando para uma dire¢éo
segura. Violagdes podem estar sujeitas a desqualificacdo (ver Regra 10.5.1).

2.4.3.1 Retirar e coloca a arma na caixa, e coldrear armas descarregadas.

2.4.32  Praticar a montagem, saque, tiro a seco "dry-firing" e recoldreamento de armas descarregadas.

2.4.3.3  Praticar a inser¢do e remocdo de carregadores vazios e/ou ciclar a agdo de uma arma de fogo.

2.4.3.4  Fazer inspe¢des, desmontagem, limpeza, reparos e manutencdo de armas de fogo, partes componentes
€ outros acessorios.

Munigéo falsa ou cartuchos vivos, seja solta, embalada ou dentro de carregadores ou speed loaders,
nfo devem ser manuseadas na Area de Seguranga sob qualquer circunstancia (ver Regra 10.5.12).

Baia para Tiros de Teste e Regulagem de Miras

Quando disponivel em uma competicdo, uma baia para disparos de teste dever ser operada sob
a supervisdo e controle de um Range Officer.

Competidores podem testar a operagdo de suas armas e municéo, sujeitos a todas as regras de seguranga e
qualquer limite de tempo ou outra restricdes impostas pelo Range Officer.

Em torneios nivel III ou maior e competi¢cdes de armas longas, alvos metélicos e de papel aprovados pela IPSC
(onde for possivel, indicagéo eletronica ou” auto rearmar”), deveriam estar disponiveis para o uso dos competidores
como auxilio a regulagem das miras de suas armas, em acordo com as orientagdes apresentadas no APENDICE C3.

Areas para Vendedores

Vendedores (i.e. individuos, empresas e outras entidades expondo ou vendendo mercadoria em uma competi¢éo IPSC)
sdo responsaveis somente pelo manuseio seguro e seguranga dos seus produtos e outros itens em sob seus
cuidados, devem garantir que eles estdo expostos em condi¢des que ndo coloquem em risco qualquer pessoa.
Armas montadas devem ser desativadas antes de serem expostas.

O Range Master (em conjunto com Match Director) deve delimitar claramente a area de vendedores, e ele
pode publicar um “Guia de Préticas Aceitaveis” para todos os vendedores, que sdo responsaveis por sua
implementacdo em respeito a sua propria mercadoria.

Os competidores podem manusear as armas descarregadas do vendedor enquanto estiverem totalmente dentro da Area
de Vendas tendo cuidado razoavel para garantir que o cano nfo seja apontado para nenhuma pessoa durante o manuseio.

Os competidores ndo devem sacar ou coldrear suas armas na area de vendas (ver Regra 10.5.1). Competidores

que precisem de servigo de reparos de armeiros para sua arma devem primeiro coloca-la na caixa ou capa, nas
areas de seguranga designadas, antes de entregarem a arma para o vendedor na area de vendas.

Areas de Higiene

Um numero suficiente de areas de higiene, com produtos para lavagem das méos e pias, deveria ser provisionado
ao lado dos banheiros e perto da entrada das areas de alimentag@o.
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CAPITULO 3: Informagdes da Pista

3.1 Regulamentos Gerais

O competidor é sempre responsavel pelo cumprimento seguro das exigéncias da pista de tiro. mas sé pode ser esperado
que ele faca isso, depois que ele receber verbalmente ou fisicamente receber por escrito o briefing da pista, que deve
explicar adequadamente os requerimentos para os competidores. As informagdes da Pista podem ser divididas nos
seguintes tipos:

3.1.1 Pistas de Tiro Publicadas — Competidores inscritos e/ou seus Regional Directors devem ser notificados
com a mesma informacg&o da pista de tiro, dentro do mesmo periodo de aviso, antes da competigdo. A informagZo
pode ser fornecida por meios eletronicos ou fisicos ou uma referéncia a um a website (veja também Secéo 2.3).

3.1.2 Pistas de Tiro Néo Publicadas — O mesmo que a Regra 3.1.1 com excecdo que a pista de tiro ndo € publicada
com antecedéncia. As instrugdes da pista de tiro sdo fornecidas no briefing escrito da pista.

3.2 Procedimentos da Pista de Tiro (Briefings)

3.2.1 O procedimento por escrito da pista de tiro (briefing) consistente com estas regras e aprovado pelo Range Master
deve ser colocado em cada pista de tiro antes do inicio da competi¢do. Esse briefing prevalecera sobre qualquer outra
informacéo da pista de tiro publicada ou de alguma forma comunicada para os competidores antes da competigéo,

e deve conter as seguintes informagdes minimas:

Alvos (tipo & niimeros);

Numero de disparos a serem pontuados;

A condig¢8o de pronto da arma;

Posi¢do de saida;

Inicio da contagem do Tempo: sinal audivel ou visual;
Procedimento.

322 O Range Officer encarregado da pista de tiro deve ler o briefing escrito palavra por palavra para cada
squad. O Range Officer pode visualmente demonstrar a Posi¢do de saida e a condigdo de pronto da arma aceitdveis.

323 O Range Master pode modificar briefing escrito em qualquer momento por razdes de clareza, consisténcia ou
seguranga (veja Secdo 2.3).

324 Depois da leitura do briefing escrito para os competidores e as questdes surgidas tenham sido respondidas aos
competidores deveria ser permitido realizar uma inspe¢do ordenada ("walkthrough") da pista de tiro. A duragfo
do tempo para a inspecdo deve ser estipulada pelo Range Officer, deveria ser a mesma para todos os
competidores. Se a pista inclui alvos moveis ou itens similares, esses deveriam ser demonstrados para todos
os competidores com 0o mesma duracgdo de tempo e frequéncia..

33 Regras Locais, Regionais e Nacionais

3.3.1 As competigdes de IPSC sdo regidas pelas regras aplicaveis a disciplina. As organizag¢des anfitrids ndo podem
exigir o cumprimento das regras locais exceto para atender a legislag@o ou precedentes legais na jurisdicéo.
Qualquer regra adotada que néo estejam em conformidade com essas regras ndo devem ser aplicadas na competicéo
de IPSC sem o consentimento expresso do Regional Director e do Conselho Executivo da IPSC.
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CAPITULO 4: Equipamentos para a Area de Tiro

4.1 Alvos — Principios Gerais

4.1.1 Somente alvos aprovados pela Assembleia da IPSC, em total conformidade com as especificagdes nos Apéndices

B e C, deverfo ser usados nas competi¢gdes de armas curtas IPSC.

4.1.1.1  Se um ou mais alvos de uma competi¢do ndo estdo exatamente em conformidade com as especificagdes
declaradas, e se alvos substitutos com as corretas especificagcdes ndo estiverem disponiveis, O
Range Master deve decidir se a variagdo € ou nfo aceitavel para essa competi¢do, e quais
disposi¢des da Segdo 2.3 dessas regras serdo aplicadas, se houver. Contudo, a decisdo do Range
Master afetara somente a competigdo em andamento, e ndo sera precedente para competi¢des futuras
realizadas no mesmo local, ou qualquer uso subsequente dos alvos em questdo em outra competigéo.

4.1.2 Alvos pontuaveis em todas as competigdes de IPSC devem ser de cor tinica, como segue:
4.12.1 A area pontuavel dos alvos IPSC e os Mini Alvos devem ser da cor de bronzeado (tan), exceto
quando o Range Master considere que uma falta de contraste com a area em volta ou fundo seja
necessario que uma cor diferente seja usada.

4.1.2.2 Todaa frente dos alvos metalicos devem ser pintados de cor unica, de preferéncia branco.

4.1.3 Os No -Shoots devem ser claramente marcados com um “X” ou serem de uma unica cor diferente dos alvos
pontudveis durante toda a competicdo ou torneio. No-Shoots de Papel e Metal podem ser de cores diferentes em
uma competicdo ou torneio desde que a cor escolhida é consistente para todos os No-Shoots do mesmo material
(i.e. Se os no-shoot sdo amarelos, todos devem ser amarelos na competicdo ou torneio).

4.14 Os alvos utilizados na pista de tiro poderdo ser parcial ou integralmente encobertos por meio de coberturas transponiveis
("soft covers™) ou intransponiveis (‘“hard covers”), como segue :
4.1.4.1 Coberturas usadas para esconder todo ou parte de um alvo sera considerada intransponivel. Sempre
que possivel ela ndo deveriam ser simulada mas construidas usando-se materiais impenetravel (ver
Regra 2.1.3). Alvos feitos inteiramente de papel ndo devem ser usados como cobertura intransponivel.

4.142  Coberturas usadas somente para obscurecerem os alvos serdo consideradas transponiveis. Tiros que
passarem pela cobertura transponivel e que atinjam um alvo pontuével pontuardo. Tiros que passaram
por uma cobertura transponivel antes de atingir um no-shoot serdo penalizados.
Todas as zonas de pontuagdo em alvos escondidos por coberturas transponiveis devem ser deixadas
intactas. Alvos obscurecidos pelas coberturas transponiveis devem estar ou visiveis através da
cobertura transponivel ou pelo menos uma parte dos alvos afetados deve estar visivel em volta da
cobertura transponivel.

4.1.5 Declarar que um tnico alvo intacto, represente dois ou mais alvos com o uso de fitas, pintura ou qualquer outro meio
e/ou fixar um mini-target a um alvo normal € proibido.

4.1.6 Somente Alvos IPSC. e mecanismos operados mecanicamente ou eletricamente, podem ser usados para ativar
alvos moveis

4.2 Alvos IPSC Aprovados Para Armas Curta — Papel

42.1 Existem dois tipos de alvos de papel aprovados para uso nas competicdes de armas curtas (ver APENDICE B).
O Mini Alvo IPSC ¢ destinado para simular um alvo de tamanho regular colocado a uma disténcia maior. Os dois
podem ser usados juntos no mesmo conjunto de alvos desde que todos os Mini Alvos sejam colocadas pelo menos
a 2 metros além do alvo regular mais distante naquele conjunto de alvos. (i.e. Se o alvo regular estd a 15m
downrange, o mini Target mais proximo no conjunto de alvos deve estar pelo menos a 17m downrange. NT.:
Downrange=Para-bala).

422 Alvos de papel devem ter linhas de pontuagéo e 0.5 cm ( Mini Target 0.3 cm) bordas de ndo pontuagéo claramente marcadas
na frente do alvo. Contudo, as linhas de pontuagéo e bordas de ndo pontuag@o ndo deveriam ser visiveis além de 10
metros de distancia. As zonas de pontuagdo servem para recompensar a poténcia (fator) nas competicdes de IPSC.
4.2.2.1 A frente dos alvos de papel no-shoots devem incluir uma borda suficientemente distinta de ndo pontuacao.

Na auséncias de perfuracdes ou outras marcas adequadas, O Range Master deve garantir que em todos os
alvos no-shoots afetados seja desenhada uma borda substituta de ndo pontuag@o ou aplicadas sobre eles
de 0.5 cm ( Mini Targets 0.3cm).

423 Quando a area de pontuacgéo deve ser parcialmente escondida, os projetistas de pista devem simular coberturas
intransponiveis com uma das seguintes maneiras:
42.3.1  Escondendo realmente uma parte do alvo (ver Regra 4.1.4.1); ou
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4.2.3.2 Fisicamente cortando os alvos para remover a parte considerada escondida pela cobertura
intransponivel. Nesse alvos devem ser aplicadas bordas substitutas de 05.cm ( Mini-Targets 0.3cm) de
ndo pontuagdo, que devem se estender ao comprimento total da area cortada (ver Regra 4.2.2); ou

4233 Pintando ou colocando fita com um limite nitidamente definido na parte do alvo que se considera
estar escondida pela cobertura intransponivel e com uma unica cor visivel e contrastante.

4234 Quando os alvos de papeis sdo parcialmente escondidos, cortados fisicamente, pintados ou,
com fita pelo menos uma parte de todas as zonas de pontuacéo deve permanecer visivel.

424 Coberturas intransponiveis (e no-shoots sobrepostos) ndo devem esconder completamente a zona A
de um alvo de papel parcialmente escondido.

4.3 Alvos IPSC Aprovados Para Armas Curtas - Metal
4.3.1 Regras Gerais

4.3.1.1  Alvos metélicos e no-shoots que podem acidentalmente virar para os lados ou de lado quando
atingido sdo expressamente proibidos. Usa-los pode resultar na perda do sancionamento IPSC.

4.3.12  Alvos metélicos e no-shoots que um Range Officer considere ter caido ou girado devido ao
seu aparato de suporte ter sido atingido, ou por qualquer outra condi¢do (i.e. agdo do vento,
ricochete, ser atingido por uma bucha de shotgun, etc.), sera tratado como falha de equipamento
(veja Regra 4.6.1).

4.3.1.3  Alvos de metal e no-shoots ndo t¢ém uma borda de ndo pontuagéo.
4.3.14  Alvos de metal pontuaveis devem ser atingidos por um projetil e cair ou tombar para pontuar.
432 Poppers IPSC

4.3.2.1  Poppers IPSC e Mini Poppers IPSC séo ambos alvos de metal projetados para reconhecer
poténcia, e devem ser calibrados como especificados no APENDICE Cl1.

4.3.2.2  Mini Poppers IPSC sdo usados para simular Poppers IPSC a distdncias maiores. Os dois tamanhos
podem ser usados juntos no mesmo conjunto de alvos desde que todos os Mini Poppers forem
colocados a 2 metros além do mais distante Popper pontuavel de tamanho normal ou No-Shoot nesse

conjunto de alvos (i.e. o Popper mais distante de tamanho regular ou no-shoot estd a 15m downrange. o

mais préximo Mini Popper. nesse conjunto de alvos, deve estar a 17m downrange).

433 Plates IPSC
43.3.1  Metal Plates de varios tamanhos podem ser utilizados (ver APENDICE C3).

4.3.3.2 Metal Plates nfo reconhecem poténcia e ndo estdo sujeitos a calibragfio ou questionamento de calibracdo.

4.3.3.3  Metal Plates ndo devem ser usados exclusivamente em uma pista de tiro. Pelo menos um alvo pontuavel
de papel ou popper pontuavel (em adigdo a qualquer no-shoot metalico ou de papel), deve ser incluido
em cada pista de tiro.

434 No -Shoots
43.4.1 Poppers de Metal no-shoot e pratos podem ser projetados para cair ou tombar ou podem ser projetados
para permanecer em pé. Em ambos os casos, eles devem, se atingidos, ser repintados durante o processo
de pontuagdo, caso ndo sejam repintado, os competidores subsequentes ndo devem ser penalizados

por impactos visiveis em sua superficie..

4.3.42  Metal no-shoots no mesmo formato e tamanho dos alvos autorizados de IPSC podem ser usados.
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44

44.1

442

4.5

4.5.1

4.5.2

4.6

4.6.1

4.6.2

4.6.3

Alvos Quebraveis e Sintéticos

Alvos quebraveis, tais como discos de barro (clay pigeons) ou “tiles”, ndo sdo alvos autorizados para competicdes
de armas curtas do IPSC, nem podem ser utilizados como linhas de falta ou outros itens que incorram penalidades.

Alvos sintéticos (i.e. "auto-obreantes" etc.), algumas vezes usados por est